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自己紹介

皆様，はじめまして．東京科学大学の

金崎と申します．私たちの大学は，も

とは東京工業大学という名前でしたが，

2024年10月から東京科学大学という

新しい名称に変わりました．なかなか

まだ慣れませんが，どうぞ宜しくお願

い致します．さて，私はこの東京科学

大学でロボットの知能の研究をしてい

ます．ロボットの研究をしているとい

うと，「なぜロボットを？」とよく聞か

れます．特にこれといった理由はない

のですが，私はロボットが好きでした．

ロボットには，人智を超えた無限の可

能性があるし，ロボットが人の役に立

とうと一所懸命に頑張る姿には何だか

「萌える」ところがありますよね．本稿

では，私が大好きな歴代ゲームのキャ

ラクタのロボットたちの魅力を紹介し

たいと思います．なお，以下の記事は

ネタバレを含みますので，ゲーム未プ

レイの方の閲覧は推奨いたしません．

『クロノ・トリガー』のロボ

「好きなロボットは？」と聞かれたと

き（あまりそんなことは聞かれません

が），私はいつも『クロノ・トリガー』

のロボの名前を挙げています．ロボ，

というのがそのキャラクタの名前です．

『クロノ・トリガー』は，1995年3月

11日にスクウェア・エニックス（当時

の社名はスクウェア）から発売された

ゲームソフトで，平成の最高ゲームラ

ンキングで一位に選ばれたことでも良

く知られています．主人公たちが時空

を超えて冒険し，歴史を変えることで

世界を救うというストーリーのロール

プレイングゲームです．ロボは，荒廃

した未来の世界で主人公たちと出会い，

冒険を共にすることになるキャラクタ

です．ロボにまつわるエピソードの中

でも私が特に好きな話を紹介しましょ

う．中世の時代，砂漠の地に緑を蘇ら

せたいと願う女性がいました．主人公

たちはその地を砂漠化した元凶のモン

スターを倒し，女性に緑の苗木を渡し

ますが，苗木を植えて砂漠の地を再び

緑の地に変えるためには途方もない時

間と労力が必要です．そこでロボは，

自分なら何年でも働ける，緑化の作業

をするために自分をここに置いて行っ

てくれ，と名乗り出ます．ロボを置い

てタイムマシンに乗り，400年後の現

代に移動すると－なんと，その地は見

事に緑一面の豊かな土地となっており，

生い茂った森の中心の神殿にはボロボ

ロになってしまったロボの姿が！ 主人

公たちにとっては一瞬の移動でしたが，

ロボはその地で400年もの間，ボロボ

ロになって動けなくなるまで一人で懸

命に働き続けたのです…．そんな純粋

で健気なロボというキャラクタに心を

打たれるとともに，その神聖な強さと

格好良さに憧れを抱いた当時のプレー

ヤは多かったのではないかと思います．

なお，壊れたロボを修理するのはルッ

カという仲間キャラクタです．ルッカ

は主人公の幼馴染の若い女の子ですが，

天才発明家であり，未来のロボットの

修理までできるという凄腕のエンジニ

アなのです．このロボのエピソードの

後には，なぜルッカが発明家になった

のかを知ることのできるエピソードが

続きます．これがまた泣ける話であり，

彼女は私の人生の中でも最初に憧れた

理系女性となりました．

『ゼノギアス』のゼプツェン

次に，私の人生を変えたゲーム作品

『ゼノギアス』に登場するゼプツェンと

いうロボットを紹介しましょう．ゼノ

ギアスは，1998年2月11日にスク

ウェア・エニックス（当時の社名はス

クウェア）から発売されたゲームソフ

トで，コアなファンの多い作品です．

この世界には古代からギアと呼ばれる

巨大な人型のロボット（機械兵器）が存

在し，主人公たちは，基本的にはその

ギアの中に乗り込んで戦います．です

が，ゼプツェンは少し違います．ゼプ

ツェンは，空中都市に住むマリアとい

う少女の父親（脳神経機械学博士）が開

発したロボットであり，AIを搭載した

自律型ロボットです．ただし，そのAI

には何と人間の脳が組み込まれている

のです．マリアは敵国に捕われた父親

の救出を望みますが，父親の脳はすで

に，ゼプツェンの兄弟機であるアハ

ツェンの神経回路として取り込まれて

いるのでした．敵国の兵器となったア

ハツェンは，マリアの乗るゼプツェン

と対峙しますが，アハツェンの良心回

路がゼプツェンに反応することで，生

†東京科学大学

"My Favorite Robots" by Asako Kanezaki

(Science Tokyo, Tokyo)



前の父親の意識が一瞬宿ります．その

瞬間にアハツェンのデータはゼプツェ

ンに転送され，そして，父親が事前に

プログラムしたとおり，ゼプツェンは

アハツェンを破壊するのです－．マリ

アはその後，父親の魂の宿ったゼプ

ツェンに乗り，主人公達と旅を共にす

ることになります．このような，「人

と機械の融合」というテーマは悲しく

も美しく，また，冷たい機械の中に永

遠の愛情という温もりを感じさせるよ

うなところに，大きな浪漫を感じます．

ちなみに，『ゼノギアス』の他のキャラ

クタは皆ギアのコクピットに乗り込ん

で戦いますが，マリアだけはゼプツェ

ンの頭上に乗っています．非常に激し

い戦闘をするので，振り落とされるの

ではないかと心配な気もしますが，巨

大ロボットの頭上に乗る少女という絵

面には胸が熱くなるものがあり，非常

にポイントが高いところでもありま

す．なお，私の推しは「新エレメンツ」

という敵勢力の女子四人組なのです

が，その中の一人はサイボーグで，ロ

ボット脳を搭載しています．

『ドラクエビルダーズ2』の
キラーG

私は子供時代にたくさんゲームで遊

びましたが，成人してからも，たまに

ゲームをしています．特に『ドラゴン

クエスト』シリーズが大好きで，ほと

んどのナンバリングをプレイしていま

す．『ドラゴンクエストビルダーズ』は，

『ドラゴンクエスト』のスピンオフ作品

の一つであり，私は特に，2018年12

月20日にスクウェア・エニックスか

ら発売された『ドラゴンクエストビル

ダーズ2』をプレイしました．『ドラゴ

ンクエストビルダーズ 2』のストー

リーは『ドラゴンクエスト2』のオマー

ジュになっています．破壊神シドーと

いうのは『ドラゴンクエスト2』のラス

ボスなのですが，『ドラゴンクエスト

ビルダーズ2』では（記憶喪失の）少年

の姿をしており，ビルダーである主人

公の相棒として行動を共にします．物

語の終盤，教団に攫われたシドーを助

けに行くために超スーパーカーという

乗り物が必要になります．主人公はビ

ルダーなので必要なものは何でも自分

で作るのですが，その部品がどこにも

見つかりません．キラーGは，『ドラ

ゴンクエスト』シリーズでお馴染みの

モンスターであるキラーマシンのお爺

さん（Gは爺さんのG）で，魔物達が攻

めてきたときに主人公と一緒に戦って

くれます．ですが，何度も故障を繰り

返し，限界が近いことを察したときに，

キラーGは自らを破壊することを主人

公に頼みます．そして，自分のパーツ

を使って，超スーパーカーを作るよう

にというのです．このように，人情的

で義理堅いタイプのロボットが自己犠

牲的な行動を取る展開は，ある意味ロ

ボット作品の定番的なパターンではあ

りますが，大変感動的な展開であり，

涙なしには語れません．また，キラー

マシンのキャラクタデザインは非常に

素晴らしく，無機質で無駄のないスタ

イリッシュな兵器のような美しいフォ

ルムをしているのです．そんなキラー

マシンの見た目とは裏腹に，優しくて

お茶目なお爺さんというパーソナリ

ティのギャップ，そして最後には部品

という無機物に還るという切ない物語

展開には，大変心惹かれるものがあり

ます．

『ベイマックス』

ゲームではありませんが，2014年

11月7日に公開された映画『ベイマッ

クス』（原題：Big Hero 6）のキャラク

タ「ベイマックス」は，人を癒すケアロ

ボットです．無機質な表情の顔と強靭

な身体を持つ心優しいキャラクタで，

とてもロボットらしい魅力を持った

キャラクタであると言えます．なお，

ベイマックスの舞台は東京工業大学が

モデルであると言われており，そこに

登場する教授のマークは東工大の校章

のつばめマークに良く似ています．も

はや東工大は現実には存在しない大学

となってしまいましたが，たまにはベ

イマックスを視聴して，過去を懐かし

みたいと思います．

むすび

本稿では，著者の大好きなゲーム作

品に登場する魅力的なロボットキャラ

クタ達を紹介しました．本稿では割愛

しましたが，アニメや漫画にも胸が熱

くなるようなロボットキャラクタ達が

たくさん存在します．ロボットの魅力

の一つは，冷たく無機質な外面と，温

かな内面とのギャップにあるのではな

いかと思います．ここで紹介したロ

ボットたちはどれもフィクションの

キャラクタであり，現実には存在しま

せんが，憧れの存在として著者の心の

中に生きています．いつか，現実世界

でこのようなロボット達に会いたいと

いう気持ちが，ロボットを研究する大

きなモチベーションになっているのか

もしれません．昨今のAI研究の発展は

目覚ましく，特に言語処理分野の研究

は飛躍的な進化を遂げました．大規模

言語モデルと会話していると，まるで

それが一つの意志を持った生命体であ

るかのような錯覚を覚えることが多々

あります．このような人工知能を基盤

として，身体を持ち，人間の生活空間

で行動できるロボットが完成すれ

ば－．人とロボットとが共存する世界

がフィクションではなくなる日も近い

と言えるかもしれません．そのとき，

ロボットに心は宿るでしょうか．
（2024年9月28日受付）
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